Klassendiagramme
	Fahrer
	

	vMax
name
color
speed
rotation
handling
position
acceleration
lastRam
knockback
	Höchstgeschwindigkeit (float)
Name (string)
Farbe (RGB-Liste: [R, G, B])
Geschwindigkeit (float)
Ausrichtung (float)
Beweglichkeit (float)
Position (2D Vektor-Liste)
Beschleunigung (float)
Zeitpunkt des letzten Rammens (float)
Rückstoß vom Rammen (2D Vektor-Liste)

	acc 





turn



pos




ram
	Ändert die Geschwindigkeit des Fahrzeugs.
Kann brk (break) = True haben für Bremsen/Rückwertsfahren, oder False für Vorwertsfahren. Wenn brk weder True noch False ist wird das Fahrzeug abgebremst.

Dreht das Fahrzeug nach links oder rechts. Kann für dir (direction) -1 oder 1 haben (als multiplikator für Drehung)

Berechnet mithilfe der Rotation und der Geschwindigkeit die neue Position.
Berechnet auch für gerammte Fahrzeuge die Position, mit dem Rückstoß.

Für rammen von Gegnern.
Testet zuerst ob man rammen kann (cooldown von 1s), dann ob man nah genug am Gegener ist. Wenn ja, wird Geschwindigkeit kurz erhöht und dem anderen Fahrzeug wird ein Rückstoß hinzugefügt.



	Item
	

	type
color
	Art des Items (string) 
Farbe des Items (RGB-Liste: [R, G, B])

	typ
	Festlegung der Farbe des Items, andere Funktionen werden in der main übernommen.



